Openingsbod van 1 in een kleur

Minimaal 13 punten (maximum 19 punten)

Langste kleur bieden; de kleur waarin je de meeste kaarten hebt. 

Wanneer je 4-kaarten hebt, biedt je de laagste kleur in de rangorde. (). 


Wanneer je 5-kaarten hebt, biedt je de hoogste kleur in de rangorde. ().

Antwoord: 
 * Vanaf 6 punten moet je wat bieden.



 * Met steun in de openingskleur (4-kaart) verhoog je deze. 

met 6-9 punten bied je op 2-nivo

met 10-11 pt bied op 3-nivo 

vanaf 12 pt bied je op 4 nivo


* Anders bied je je langste kleur

* Voor een nieuwe kleur op 2 nivo heb je echter 10 punten nodig. 

* Als je dit niet kunt bied je 1 SANS (6-9 punten).

Tips bij het spelen: 

Troefcontract 
Wanneer je aan slag komt ga je eerst de troeven tellen, en dan ook die van de tegenpartij. Dan ga je de troeven trekken, net zo lang tot de tegenpartij geen troeven meer heeft. Dan schakel je over op een andere kleur. Vaak ook een soort werkkleur, waarbij je slagen wil ontwikkelen.

SANS-A-TOUT
1. Vaste slagen tellen. 

Dit zijn de slagen die je zeker haalt zoals azen. Vaste slagen tel je per kleur. Je hebt alleen vaste slagen als je ook de aas hebt. Heb je samen met de dummy AHV van harten dan heb je 3 vaste slagen. AVB telt maar voor 1 vaste slag omdat de heer ontbreekt.

2. Werkkleur bepalen en die kleur spelen. 

Een werkkleur is een kleur waarin je veel kaarten hebt, meer dan de tegenpartij. Soms moet je daarbij de tegenpartij een paar slagen gunnen. Bijvoorbeeld je hebt HB10987 van ruiten. Je mist de Aas en de Vrouw, maar daarna kun je de overige ruitens incasseren.

Tips bij het uitkomen van de tegenpartij:

* De hoogste kaart van een serie opeenvolgende kaarten, bijvoorbeeld HVB

* Een kaart van je langste kleur: een kleintje belooft een plaatje

Tips tegenspel

*Tweede man laag

*Derde man doet wat ie kan

*Honneur op Honneur

Openingsbod: 
1 Sans a Tout (zonder troef)

15, 16 of 17 punten en een gelijkmatige verdeling bied je 1 Sans a Tout (zonder troef)
4-3-3-3
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5-3-3-2

Antwoord op 1 Sans: 
vanaf 10 punten, bied je 3 sans, 




met 9 punten bied je2 Sans, 




met 0-8 punten zeg je ‘pas’ (* Hierbij is nog niet stayman en Jacoby vermeld)

Staymanconventie

Een 4-4 fit in de hoge kleuren (harten/schoppen) heeft echter de voorkeur boven sans a tout. Daarom ga je na een opening van 1 sans a tout kijken of er een 4-4 fit in de hoge kleuren is. Dit doe je met de staymanconventie: 2 klaveren. De 1 sans openaar kijkt nu of hij een vierkaart heeft in harten of schoppen. Is dit zo, dan biedt hij 2 harten of schoppen. Heeft hij geen vierkaart hoge kleur dan biedt hij 2 ruiten. Heeft hij zowel een vierkaart harten en een vierkaart schoppen dan biedt hij 2 sans a tout. Hebben nu beide spelers een vierkaart in dezelfde hoge kleur, dan speel je een contract in die kleur.

Jacoby

Met een vijfkaart of langer biedt je de kleur die eronder zit. Dus heb je lange schoppen, dan biedt je 2 harten. De openaar is dan verplicht om 2 schoppen te zeggen. Op die manier zorg je ervoor dat de “sterke”hand het spel af mag spelen. Jacoby mag geboden worden vanaf 0 punten.

Daarna kan je nog verder bieden. 

Vanaf 10 punten moet de manche geboden worden. Met 10 punten en precies een 5-kaart harten of schoppen bied je 3 Sans. Partner weet nu dat je 10 punten en een vijfkaart harten/schoppen hebt, en kan alsnog 4 harten/schoppen bieden als hij minstens 3 kaarten mee heeft in de kleur (want dan heb je er samen 8).

