1. Vaste slagen
Elke Aas is 1 vaste slag. 

Elke AH (aas en heer) geeft twee vaste slagen. 

Elke AHV (aas en heer en vrouw) geeft drie vaste slagen. 

Elke AHVB (aas, heer, vrouw, boer) geeft 4 vaste slagen. 

Je telt hierbij zowel de topkaarten in je eigen hand als bij je partner.

♠Axx tegenover ♠ Hxx geeft 2 vaste slagen

♠AVx tegenover ♠ HBxx geeft 4 vaste slagen

Je kunt maximaal zoveel slagen halen als het aantal kaarten waaruit de ‘lange kant’ bestaat.
Als je aan de ene kant 4 ruiten hebt en aan de andere kant 5 ruiten. Dan is de kant met 5 ruiten de lange kant en kan je maximaal 5 ruitenslagen halen (als je alle hoge ruiten hebt)

♦HVT43 tegenover ♦AB92 geeft 5 vaste slagen, want de lange kant heeft 5 ruiten

♦AHx tegenover ♦VB geeft 3 vaste slagen. Dit ondanks dat je de 4 topkaarten aaneengesloten hebt.

Als je de Aas mist, mag je geen vaste slagen tellen.
♠HVx tegenover ♠ Bxx geeft 0 vaste slagen.
2. Slagen die ontwikkeld moeten worden: De werkkleur(en)
Nadat je je vaste slagen geteld hebt, ga je kijken naar mogelijkheden om een of meerdere slagen te ontwikkelen. Dit zijn werkkleuren.

♣HVTx tegenover ♣ Bxx. Als de Aas eruit is, kunnen 3 klaverslagen geïncasseerd worden

♦BTx tegenover ♦V9xxx. Als er twee slagen aan de tegenpartij afgegeven worden, Aas en Heer, dan kunnen er 3 slagen gemaakt worden.
♥HB tegenover ♥T9xxx. Als 2 slagen afgeven worden aan de Aas en de vrouw, kunnen er 3 slagen geïncasseerd worden.

Het speelplan bestaat uit het creeren van extra slagen, naast de vaste slagen. d.m.v het spelen van de werkleur.

Zodra je aan slag komt, ga je de werkkleur spelen. 

Met de vaste slagen wacht je tot je genoeg slagen ontwikkeld hebt om je contract te maken.
3. De tegenpartij
Niet alleen jouw partij probeert zo snel mogelijk slagen te ontwikkelen. De tegenpartij doet hetzelfde.

Speel daarom nooit de hoge kaarten van je korte kleuren, als je daar geen goede reden voor hebt. Want dan help je hoogstwaarschijnlijk de tegenpartij met het ontwikkelen van slagen.

De hoge kaarten in je korte kleuren, noem je controles. Zodra je die speelt, verlies je de controle.

De twee tegenspelers zien elkaars kaarten niet en weten dus niet precies welke kleur hun beste werkkleur is

Als een van de tegenspelers een hele goede kleur heeft, bijvoorbeeld ♥HVBT7 weet deze tegenspeler dat deze kleur een goede kleur is om slagen te ontwikkelen. Met de Heer wordt de aas van de tegenpartij eruit gespeeld en dan heeft men zeker3, misschien 4 slagen ontwikkeld.

Van een serie van minstens 3 hoge kaarten, speelt men de hoogste. Men noemt dit de hoogste van een serie.

Wanneer men geen serie heeft, dan gooit men de kleinste kaart van de beste (langste kleur) in de hoop slagen te kunnen ontwikkelen. 

Je hoopt hier dat partner ook een paar goede kaarten heeft in die kleur. Dit heet aansluiting. Je hoopt dat partner een beetje aansluiting heeft in jouw kleur, maar je weet het niet. Dat maakt tegenspelen zo moeilijk.
