Signalen, uitkomsten, distributie, herhaald voorspelen, terugspelen etc
Al eerder hebben we het gehad over de uitkomsten.
We hadden afgesproken dat een kleintje een plaatje beloofd.

· We beginnen vanaf nu alvast met een aanpassing. En dat is dat een kleintje uitnodigend in een kleur is. Speel je bijvoorbeeld een SA-contract, dan is het even goed om van zesmaal de 9 uitnodigend uit te komen, als je in andere kleuren aankomers hebt.

· Nog beter is het om over te stappen naar uitkomsten van eerste, derde, vijfde etc.  Alleen moet je dat wel met overleg doen. Maar dan belooft een kleintje dus niet meer een plaatje. Een kleintje blijft uitnodigend, maar als je met de derde uitkomt in een SA-contract zal dat meestal ook nog uitnodigend zijn.
· Vaak is het slecht om met een Aas te starten, want azen zijn er om heren te vangen. Dus start je met een Aas dan zul je er vaak de heer bij hebben.

· Een goede afspraak is dat als iemand met de Aas uitkomt, dat hij dan graag een aan of afsignaal krijgt. Als je dus de vrouw hebt of een doubleton in een troefcontract, dan sein je aan. 

Komt partner echter met de Heer uit dan vraagt hij om een distributiesignaal
· Hoe geef je een distributiesignaal of een aan of afsignaal aan.  Houdt het simpel en spreek af dat hoog een aansignaal belooft of een doubleton.

Laag belooft dus een afsignaal of een drie/vijfkaart

· Er zijn bridgers die die afspraak precies omgedraaid hebben, maar dat is niet zoveel beter, dat ik jullie zover wil zien te krijgen.

· Een aantal uitkomsten:

· Een serie is altijd goed en bij troef kan een serie al uit HVxx, VBXX , BTXX bestaan, bij SA liever iets HVBXX of HVTXX met andere varianten.

· Geen serie, maar je zit tegen in de tweede kleur van de leider, start troef in een troefcontract.

· Start eens met de kleur van de dummy, zeker als je daar zelf kort in bent.
· Soms heeft de dummy 2 kleuren geboden en is het toch een SA-contact geworden: Als maat dan doubleert, wil hij dat je met de 1e kleur van de dummy uitkomt. De tweede kleur had hij bij het bieden van die kleur meestal al kunnen bieden. 

· Echter door de tweede kleur heen starten is vaak ook goed.

· Start liever niet onder een Heer uit, behalve als partner de kleur geboden heeft. Onder een vrouw uit starten is veel beter, want dat werkt in alle gevallen dat partner de Heer heeft en in de helft van de gevallen dat partner de Boer heeft.

· Start in de door de partner geboden kleur. Je moet wel heel erg goede redenen hebben, dus zelf wel een bijzondere goede eigen kleur om daar niet mee te starten. Al was het maar voor de goede vrede in de bridgerelatie. (Nu mag je wel onder een Heer uit starten en met een doubleton start je met de hoogste).

· Een-drie-vijf: als je kaart een serie inhoudt blijf je gewoon de hoogste starten. Is het geen serie, dan zul je meestal met de vijfde starten, waarna je de tweede keer de vierde speelt. Had je echter een 4 of 6 kaart dan speel je de tweede maal de kaart onder je startkaart (dat kan ook bijspelen zijn). Bij sommige combinaties moet je ondanks dat je een vijfkaart hebt niet met de vijfde starten, maar met de derde. Dat gaat op met een hand waarin je bijvoorbeeld: HBTXX of VT9XX , hebt. Je partner kan daar dan op anticiperen, zodat je de Boer of Vrouw eventueel op kan eten.
- Hoe speel je een kleur, als partner met die kleur is uitgekomen? 

- Antwoord 1: Stel partner komt met harten 5 uit voor jouw Aas in vieren. Als 

je nu terug komt in harten, dan speel je de allerlaagste, want daar vertel je mee dat je er nog drie hebt. Had je oorspronkelijk slechts een driekaart, dan kom je met de hoogste van de overblijvende doubleton terug. Dit is heel belangrijk om te weten hoe de kleur verdeeld zit over de 4 handen.

· Indien je je partner een introever gaat geven, dan is het zinvol om te laten zien met welke kleur hij terug moet komen. Een hoge kaart in de kleur die maat gaat troeven vraagt om de hoogst overgebleven kleur buiten troef. Een lage om de laagste kleur. Het Lavinthalsignaal.

· Maar zo’n Lavinthalsignaal kun je ook geven als Partner met een kleur uitkomt. Waarvan er maar 1 kaart op  tafel ligt. Dan is het soms zinvoller om te switchen en wil je dat partner de leider laat troeven, dan speel je je middelste kaart. De Hoogste vraagt weer om de hoogste overgebleven kleur, de laagste om de laagste kleur.

Veel lees en speelplezier
1=17, N/Niem

♠ AV




♥ V642




♦ B965




♣ HT8
♠ BT964






♠ H75



♥ AHT8






♥ B95


♦ V4







♦ 83
♣ A6







♣ V9532




♠ 832




♥ 73




♦ AHT72




♣ B74
Algemeen: Bij het spelnummer staat eerst de gever vermeld en dan wie kwetsbaar is.

De bieding:   N

O
`
Z

W



1 ♦

P

3 ♦ 

Dbl (?)

P

??

P

P



P

Een vrij simpel spel om te beginnen. We openen met 2 vierkaarten al vanaf 12 punten.  Zuid biedt 3 ruiten bij om het OW moeilijk te maken. Wat moet west nu met de beste kaart van allen, doublet of 3 schoppen?
Afspel tegen spel: 

Tegen 3 ruiten komt Oost met klaveren uit, want onder schoppen Heer starten kost een slag..

Gaat echter west spelen in schoppen, dan start Noord met ruiten 6 en speelt in de 2e slag ruiten 5, dan weet zuid dat hij met ruiten moet stoppen (dubbele renonce).
Als oOost harten speelt, dan start zuid met ruiten Heer (vraagt distributie) en daarop gooit noord ruiten 9 en onder ruiten Aas gootit noord ruiten 5.

Oftewel een spel wat alle kanten op kan gaan.

2=18. O/NZ


♠ AT63




♥ H5




♦ V9862




♣ 76
♠ B8






♠ V952
♥ AVB842





♥ 976
♦ B4






♦ T73
♣ H82






♣ 543





♠ H74




♥ T3




♦ AH5




♣ AVBT9
De bieding: 
Bieding 1: 

N

O

Z

W




-

P

1 ♣

2 ♥
Dbl 

P

3 ♥l

P

3 SA

P

P

P


Bieding 2: 

N

O

Z

W




-

P

1 SA

3 ♥

Dbl 

P

3 ♠

P

3 SA

P

P

P


Bieding 3: 

N

O

Z

W



- 

P

1 SA

2 ♥ 



P

???/3♦ 
3 ♥

P




3 SA

Een moeilijk biedverloop, vooral in bieding 2 + 3, want west doet een preëmptief bod.
In bieding 1 ontkent 3 harten schoppen mee en vraagt om een stop in harten

In bieding 2 heb je een probleem als Noord. Moet je 3 SA bieden en dan blijft de schoppenkleur onbekend voor zuid of moet je een schoppenfit nog onderzoeken.

Via een negatief doublet onderzoekt noord de schoppenfit en nu doet zuid iets raars, want hij biedt 3 schoppen, dat is hoe raar het ook klinkt een afwijsbod van schoppen, want zonder hartenstop kan zuid geen 3 SA bieden. Het bod van Noord is wel mancheforcing, dus zuid moet iets en het enig moegelijke is 3 schoppen. Had zuid 4 schoppens dan had hij 4 schoppengeboden.
In bieding 3 moet Noord wel iets bieden op 3 niveau om de bieding mancheforcing te maken. Hij doet het rare bod 3 ruiten, wat een transfer is naar harten en die tranfer naar de kleur van de tegenpartij belooft een 4-kaart in de andere hoge kleur. Zuid biedt 3 harten om te vertellen, geen 4 kaart schoppen + geen stop.

Het afspel en tegenspel is minder interessant. Oost start harten 6 og 9.
3=19. Z/OW


♠ A642




♥ T874




♦ AT64




♣ V
♠ T987





♠ 53
♥ H5






♥ AV9632
♦ B75






♦  V
♣ 8632





♣ A974




♠ HVB




♥ B




♦ H9832




♣ HBT5
De bieding: 
N

O

Z

W



-

-

1 ♦ 

P

1 ♥

P

2 ♣

P

2 ♠

P

2/3 SA
P



3 SA

Dbl

P

P


P

Twee schoppen was 4e kleur. Doublet was een speciaal uitkomst doublet.
Uitkomst Harten Heer.
Afspel: succes

4=20. W/Allen

♠ AHB97




♥ T65




♦ A8




♣ H54
♠ T53






♠ V6
♥ 84






♥ AVB9732
♦ H972





♦ BT
♣ AV62





♣ B9




♠ 842




♥ H




♦ V6543




♣ T873
De bieding: 
N

O

Z

W



-

-

-

P 

1 ♠/SA
2 ♥ 

2♠/P

P 

P


Deze bieding kan zowel in een twee schoppencontract van Noord eindigen als in een hartencontact voor Oost. 
Afspel en tegenspel. 

Tegen 2 of 3 Harten start zuid met schoppen 2. Nu weet Noord meteen dat hij niet in de dubbele renonce zal spelen.

Tegen een 2 schoppencontract van Noord start Oost bijvoorbeeld met troef, zodat zuid weinig introevers kan maken.  Ook ruiten boer is best een mooie start.

Succes!

5, N/NZ


♠ 3




♥ AB6




♦ H972




♣ AV875
♠ HB9852





♠ AT7



♥ V9






♥ 8543


♦ AJT5





♦ 86
♣ 9






♣ HT32




♠ V64




♥ HT72




♦ V43




♣ B64
Algemeen: Bij het spelnummer staat eerst de gever vermeld en dan wie kwetsbaar is.

De bieding:   



N

O

Z

W

1 ♣

P 

1 ♥

1 ♠
Dbl

2 ♠ 

P 

P
P


Doublet was supportdoublet. 3-kaart harten.
Afspel en tegenspel: 

Het tegenspel en vooral de uitkomst is moeilijk. Met schoppenstart zet je je partner vaak op snit. En de leider kan twee kanten uit snijden.

Harten Aas is er om een Heer te vangen.

Klaveren Aas leidt er misschien toe dat je een in west aanwezige Heer tot slag promoveert. Ruiten dan maar, onder een heer uitkomen. Liever niet.

In dit spel is zowel harten Aas, aangeseind  met de 7, als ruiten goed.
Vergeet in het afspel niet klaveren heer zo snel mogelijk te ontwikkelen, als een ruitenintroever.

Succes!

6. O/OW


♠ 952




♥ AB743




♦ 6




♣ VB54
♠ T8






♠ AV76
♥ H2






♥ VT8
♦ HV954





♦ A82
♣ HT86





♣ A73




♠ HB43




♥ 965




♦ JT73




♣ 92
De bieding: 
N

O

Z

W



-

1 ♣ 

P         
1 ♦
P

2 SA

P

3 SA
P 

P

P

Afspel en tegenspel: Uitkomst alvast geen schoppen. Liever ook geen ruiten want die zitten achter je, blijft over harten of klaveren, waarvan harten het meest veilig is. Met klaveren kun je je maat op snit zetten, want Oost.kan 4 of 5 klaveren hebben.
Bij hartenstart start je met de 5 en klaverenstart start je met de 9

7. Z/allen


♠ AH4




♥ BT85




♦ T98




♣ V75
♠ 85






♠ VT73
♥ A96






♥ 7
♦ HV7






♦ 6432
♣ AH864





♣ BT93




♠ B962




♥ HV432




♦ AB5




♣ 2
De bieding: 

: 
N

O

Z

W




-

-

1 ♥

1 SA



Dbl

Rdbl

P

2 ♣



3 ♥

P

P

P


Een informatiedoublet kan niet met west. Een 1 SA-volgbod wel. Noord doubleert voor straf (zeker een, waarschijnlijk twee of drie down). Oost doet een zogenaamd SOS-redoublet, oftewel vluchten maat. En twee klaveren is een veel minder gevaarlijk contract. (normaal gespeeld + 1)
Uitkomst klaveren Heer, vraagt weer om distributie, Oost speelt de 10 of de Boer. Beiden beloven een 4-kaart en beiden zouden ook nog naar schoppen kunnen verwijzen
Afspel:succes. 9 slagen minimaal maken.
8. W/niem


♠ AHV




♥ H954




♦ A653




♣ 63
♠ B983





♠ T76
♥ AT7






♥ VB
♦ 97






♦ V842
♣ BT72





♣ HV54




♠ 542




♥ 8632




♦ HBT




♣ A98
De bieding: 




N

O

Z

W




-

-

-

P




1 SA

P 

P

P
Uitkomst klaveren 5, west legt de Tien als zuid duikt. En speelt de 2 terug om te laten zien dat hij er nog 1 og 3 heeft.
Afspel: succes

